
1 試合形式 ① ボール交換：１セットごとにボール交換（但し、ファイナルタイブレークは除く）

② １名のベンチコーチを認める。

③

2 試合進行 ① 試合前に対戦オーダーを本部に提出し、試合前に対戦相手と交換すること。

② 番号の若いチームが本部までボールを取りに来ること。

③ スコアボードは番号の若いチームが上側とする。

④ 各ゲーム終了ごとにスコアボードを修正すること。

⑤ 試合終了後、勝利チームが速やかに本部まで、結果報告とボール返却を行うこと。

3 順位決定 順位決定については、以下の通りで決定する。

① 勝率

② 同勝率が２チームの場合：直接対決の勝者

③ 同勝率が３チームの場合：得失ポイント率、得失セット率、得失ゲーム率の順で比較する

④ 得失ゲーム率まで同じチームが２チームの場合：直接対決の結果

　　　　　　　　　〝　　　 　　　　　３チーム以上の場合：抽選とする

4 そ　の　他 ① 試合前のウォームアップは各試合５分以内、レスト３０分以内（時間厳守）。

② けいれん等、体力消耗による試合中断は認めない。

③　試合中の怪我、傷害等においては一切責任を負わない。

但し、主管協会で加入している傷害保険の補償に応ずる。

5 練習コート（5日） Ａ－１ Ａ－２ Ａ－３ Ａ－４ Ｂ－１ Ｂ－２ Ｂ－３ Ｂ－４ C-1 C-2

男子8:15～8:50

Ｃ－１ Ｃ－２ Ｃ－３ Ｃ－４

女子8:15～8：50
富山市
役所

富山県
庁

女子8:50～9:20
富山市
役所

富山市
役所

富山県
庁

富山県
庁

※6日の練習コート（男子）も同じとします。

※大会前日の練習については、各チームにて手配をお願いします。

6 監督会議 男子8:30～8:50 ルール説明　　9:00試合開始

女子9:00～9:20 ルール説明  　9:30試合開始

※大会初日の監督会議で１名に限り、変更及び追加を認める。

　但し、登録順の変更は認めない。

7 天候による変更 全てのルールは雨天等やむを得ない状況下において変更することがある。

8 大会の諸注意 試合中、携帯電話は電源を切るか、マナーモードに設定するよう周知徹底すること。

ごみは所定の場所に捨てるか、各自で持ち帰り、モラルの向上に努めること。

AW-I

※女子8:50以降の練習コートは２チー
ムで協議して変更しても構いません。

対戦はラウンドロビン方式によるリーグ戦とする。

追加連絡事項

石川県庁 セイコーエプソン 富山市役所 YONEX


